
ONLINE NÁSTROJE 
 V PRÁCI S MLÁDEŽÍ

9:00 - 10:45  GATHER TOWN

Gather town - virtuálna miestnosť s

možnosťou dobrovoľného výberu a

prechodu účastníkov podobné

prostredie offline stretnutí s

možnosťou prepájania na ďalšie

aplikácie. 

Learning apps - interaktívne online

aplikácie s možnosťami zapojenia

prvkov gamifikácie

Prečo sme tu? Ako to bude prebiehať? 

Kontrola pripojení, intro do workshopu

Poďme sa zoznámiť inak... 

Gather town + learning apps + padlet

11:00 - 12:00 MIRO, PADLET

Miro - interaktivní nástroj na tímovú

spoluprácu, vytvára priestor na

prepájanie s ďalšími nástrojmi,

podkladmi, ideálny na

brainstroming, spoločnú prácu v

tíme, a iné 

Padlet - nástroj podobný web

stránke na prípravu a uchovanie

podkladov, štúdijných materiálov,

fotiek, nástrojov, výstupov aktivít,

zadávánie úloh, ale aj zisťovanie

potrieb, názorov, preferencií a pod.

AKO NA TO?

14:00 - 15:30 ACTION BOUND

Action bound - zábavná aplikácia

pre realizáciu aktivít v priestore na

diaľku mezi účastníkmi (např.

treasure hunt, photo hunt)

VYSKÚŠAJ SI... A AKO NA TO?

15:45 - 16:30 CANVA, SPARK

Canva - online nástroj na vytváraní

grafiky, videí, prezentací a pod.

Spark adobe - online nástroj na

vytváranie grafiky, web stránok,

videí a podobě

GRAFICKÉ NÁSTROJE

16:30 - 18:00 MENTIMETER,
TYPEFORM, A INÉ

Mentimeter, typeforms, survio

(podľa času) - nástroje na

evaluáciu a hodnotenie

ONLINE NÁSTROJE VHODNÉ NA

ZÍSKAVANIE SPÄTNEJ VÄZBY


